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	ESTADO DO RIO GRANDE DO SUL 
MUNICÍPIO DE SANTO AUGUSTO

PODER EXECUTIVO





DECRETO EXECUTIVO Nº. 4.534, DE 22 DE MARÇO DE 2024.

Oficializa o Campeonato Municipal de Futebol de Campo, Categoria Master 43, edição 2024, do Município de Santo Augusto.
A Prefeita Municipal de Santo Augusto, Estado do Rio Grande do Sul, no uso das atribuições legais, que lhe são conferidas pela Lei Orgânica Municipal, considerando:

 I — a realização do Campeonato Municipal de Futebol de Campo Categoria Master 43, edição 2024;
II — que os referidos Campeonatos tem por finalidade integrar incentivar o desporto do futebol de campo, desenvolvendo um clima de disciplina, lealdade, camaradagem e promover a integração entre os participantes, promovendo e estimulando a organização esportiva,
DECRETA:

Art. 1º Fica oficializado o Campeonato Municipal de Futebol de Campo, Categoria Master 43, edição 2024, com início previsto para o dia 23 de março do corrente ano, conforme estabelecido no Regulamento do evento, que é parte integrante deste Decreto.
Art. 2º As despesas do Campeonato Municipal de Futebol de Campo Master 43, edição 2024, será paga com a dotação do orçamentaria indicada abaixo:

I - Proj./ativ. 2.084 rubrica 260 outros serviços de terceiros – pessoa jurídica (serviços de arbitragem,), totalizando R$ 9.380,00 (nove mil trezentos e oitenta reais).
II - Proj./ativ. 2.085 rubrica 262 premiações desportivas, totalizando o total de R$ 11.206,50 (onze mil duzentos e seis reais com cinquenta centavos).
Art. 3º Este Decreto entra em vigor na data de sua publicação.

GABINETE DA PREFEITA MUNICIPAL DE SANTO AUGUSTO/RS, 22 DE MARÇO DE 2024.

Lilian Fontoura Depiere,
Prefeita Municipal.
Registre-se e Publique-se em 22.03.2024.
Jonathan Gonçalves Janke,

Secretário Municipal de Administração.
REGULAMENTO DO CAMPEONATO MUNICIPAL DE FUTEBOL DE CAMPO – MASTER 43 SANTO AUGUSTO.
CAPÍTULO I – DISPOSIÇÕES PRELIMINARES

Art. 1º. O Campeonato Municipal de Futebol de Campo Master 43 será promovido pela Secretaria Municipal de Cultura, Turismo e Esporte (SECUTE) e as equipes amadoras filiadas participantes que concordam e aprovam os artigos inseridos no presente regulamento.

Art. 2º. Participarão do Campeonato Municipal de Futebol de Campo Master 43, as Associações Desportivas enquadradas no artigo anterior, sendo suas inscrições aceitas até a data 04 de março de 2024, estipuladas em calendário elaborado no momento oportuno pela Secretaria Municipal de Cultura, Turismo e Esporte (SECUTE).

Art. 3º. A Associação Desportiva, para ter condições de participar do Campeonato Municipal de Futebol de Campo Master 43, deverá ter registro ativo no Cadastro Nacional de Pessoas Jurídicas (CNPJ) e, para sediar as partidas, Estádio ou Campo próprio.

§1º. A documentação integral, referente à inscrição da Associação Desportiva, de seus atletas e colaboradores, deverá ser entregue perante a Secretaria Municipal de Cultura, Turismo e Esporte (SECUTE), juntamente com o requerimento de inscrição.

§2º. Eventual ausência de documento considerado essencial poderá ser suprido no prazo de 02 (dois) dias, a contar da negativa da homologação da inscrição, desde que existente e válido à época da inscrição.

CAPÍTULO II - DA ORGANIZAÇÃO

Art. 4º. Este regulamento é o conjunto das disposições que regem as disputas do Campeonato Municipal de Futebol de Campo Master 43.

Art. 5º. É de competência da Secretaria Municipal de Cultura, Turismo e Esporte (SECUTE) zelar pela execução deste regulamento e ratificar as suas normas.

Art. 6º. As Associações Desportivas inscritas dentro dos critérios e exigências estabelecidas pela Secretaria Municipal de Cultura, Turismo e Esporte (SECUTE), poderão participar do referido campeonato, a qual aceitam e concordam com todas as disposições contidas neste regulamento.

CAPÍTULO III - DOS OBJETIVOS

Art. 7º. O Campeonato Municipal de Futebol de Campo Categoria Master 43 é promovido com os seguintes objetivos:

* Integrar as comunidades urbanas e rurais através da disputa dos jogos;

* Incentivar a prática de atividades físicas para a melhoria da qualidade de vida;

* Fortalecer e ampliar o ciclo de amizade entre os participantes;

* Oportunizar o surgimento de novos valores no cenário municipal, regional, estadual e nacional;

* Desenvolver e aprimorar física, moral, social e intelectualmente os participantes dos campeonatos.        

CAPÍTULO IV - DO CAMPEONATO

Art. 8º. Os jogos do Campeonato serão realizados em conformidade com as tabelas elaboradas pela Secretaria Municipal de Cultura, Turismo e Esporte (SECUTE).
Art. 9º. As Associações Desportivas que disputam o Campeonato Municipal de Futebol de Campo Categoria Master ficam obrigados a jogar em data, local e horários estabelecidos pela Secretaria Municipal de Cultura, Turismo e Esporte (SECUTE).
Art. 10º. As Associações Desportivas que disputam o Campeonato Municipal de Futebol de Campo Categoria Master 43 ficam cientes e terão que jogar os seus jogos nos sábados, domingos e feriados. 

Art. 11º. A Secretaria Municipal de Cultura, Turismo e Esporte (SECUTE), determinará qual entidade terá o mando de campo, em acordo com a tabela de jogos e classificação.
Art. 12º. A escala de árbitros e seus auxiliares para a direção das partidas do campeonato é de exclusiva competência da entidade responsável pela prestação do serviço.

Parágrafo Único: Não caberá, sob hipótese alguma, à Secretaria Municipal de Cultura, Turismo e Esporte (SECUTE) ou às equipes, a escolha de árbitros para qualquer partida do Campeonato, nem mesmo em comum acordo entre ambas as partes.  

Art. 13º. Para participar do Campeonato Municipal de Futebol de Campo Categoria Master 43, a Associação Desportiva, deverá comparecer às reuniões agendadas pela promotora do Evento e apresentar a Ficha de Inscrição com todos os campos preenchidos de forma eletrônica, com as devidas assinaturas, até a data prevista pela Secretaria Municipal de Cultura, Turismo e Esporte (SECUTE).

§1º. Para a homologação da inscrição, a Ficha deverá estar completamente preenchida e assinada, sob pena de rejeição.

§2º. As reuniões serão marcadas previamente pelo representante da Secretaria Municipal de Cultura, Turismo e Esporte (SECUTE), com comunicação direta a qualquer um dos integrantes das Associações Desportivas, sendo válidas as comunicações realizadas por ambiente virtual.

Art. 14º. As Associações Desportivas serão responsáveis pelo fornecimento de transporte e traslado para os seus atletas e colaboradores até o local dos jogos.

Art. 15º. A contagem de pontos do campeonato, para fins de classificação será a seguinte:

I - Vitória: 03 (três) pontos.
         

II - Empate: 01 (um) ponto



Art. 16º. A pessoa inscrita por uma Associação Desportiva poderá exercer uma única função na partida em disputa.

Parágrafo Único. É vedado o acúmulo de atribuições por qualquer atleta ou colaborador da Associação Desportiva ao longo da competição.

Art. 17º. A Associação Desportiva, atleta ou colaborador que ingressar na Justiça Comum ficará automaticamente eliminado e suspenso de todos os Campeonatos/Eventos promovidos pela Secretaria Municipal de Cultura, Turismo e Esporte (SECUTE) no período de 02 (dois) anos.

CAPÍTULO V - DA INSCRIÇÃO DE ATLETAS

Art. 18º. É permitida a inscrição de até 24 (vinte e quatro) atletas por Associação Desportiva, residentes no Município comprovando a circunscrição eleitoral em Santo Augusto/RS com no mínimo, 180 (cento e oitenta) dias antes da data de início do campeonato.

§1º. Por opção das Associações, é permitido que inscrevam (01) atleta que resida fora do município de Santo Augusto.

§2º. Por opção das Associações, é permitido, além do previsto no §1º que também inscrevam até (03) três atletas que comprovem sua residência através da apresentação das seguintes comprovações:

I – Bloco de Produtor Rural expedido, com no mínimo, 180 (cento e oitenta dias) antes da data de início do campeonato.

II – Matrícula de propriedade de imóvel atualizada, em que conste a propriedade do bem com, no mínimo, 180 (cento e oitenta) dias antes da data de início do campeonato.

III – Carteira de Trabalho e Previdência Social (CTPS) em que conste contrato de trabalho ativo e vigente com empresa sediada ou com filial neste município.

IV – Cartão CNPJ ativo, juntamente com certidão negativa de débitos municipais ou certidão positiva com efeitos de negativa, para os Empreendedores Formais, excetuada a modalidade de Microempreendedor Individual (MEI).

Parágrafo Único: Os atletas menores de 16 (dezesseis) anos terão sua inscrição homologada mediante a apresentação de atestado de frequência nas instituições de ensino sediadas no município.

Art. 19º. O atleta que for inscrito por duas (02) ou mais Associações Desportivas ficará suspenso pelo período de 02 (dois) anos de todos os campeonatos promovidos pela Secretaria Municipal de Cultura, Turismo e Esporte (SECUTE).
CAPÍTULO VI - DOS JOGOS

Art. 20º. Os jogos do Campeonato Municipal de Futebol de Campo Categoria Master 43 serão disputados de acordo com as regras oficiais da modalidade de futebol de campo da Confederação Brasileira de Futebol - CBF.

Art. 21º. Os jogos terão a duração de 90 (noventa) minutos, divididos em 02 (dois) tempos iguais de 45 (quarenta e cinco) minutos, com um intervalo de dez (10) minutos entre os tempos.

Art. 22º. Quando da realização de rodada simples, haverá uma tolerância de 15 (quinze) minutos para o início do jogo.

Art. 23º. Quando da realização de rodada dupla, haverá uma tolerância de 10 (dez) minutos apenas para o início do primeiro jogo.

Art. 24º. Nenhuma das Associações Desportivas poderá iniciar o jogo com menos de sete (07) jogadores.

Parágrafo Único: As Associações Desportivas poderão incluir atletas na súmula até o final do primeiro (1º) tempo da partida, desde que registre oficialmente sua presença ao mesário. 

Art. 25º. É responsabilidade da Associação Desportiva verificar perante a Secretaria Municipal de Cultura, Turismo e Esporte (SECUTE), a situação de cada atleta inscrito para a competição.

Art. 26º. A Associação Desportiva, à qual couber o mando de campo, tomará as medidas necessárias para a sua realização, conforme descrito a seguir:

A) Disponibilizar campo em boas condições de uso para a prática esportiva, com as devidas marcações das linhas delimitadoras, bem como dispor de goleiras com redes;

B) Colocar em local adequado, mesa e cadeiras para a equipe de arbitragem e da SECUTE;

C) A partir do início dos jogos, os portões de acesso ao campo do jogo deverão ser fechados e 

D) Ter no mínimo 02 (dois) gandulas;

Art. 27º. Sempre que uma partida for suspensa:

A) Em caso de retorno, a continuação do jogo se dará preferencialmente no mesmo campo e; 

B) As equipes deverão estar com os mesmos jogadores do momento da suspensão.

Art. 28º. As equipes poderão realizar quantas substituições quiser durante a partida, sendo que o atleta substituído poderá retornar ao jogo em andamento. 

Art. 29º. Durante os jogos, apenas poderão permanecer dentro do espaço delimitado do jogo, as seguintes pessoas:

A) Treinador devidamente credenciado;

B) Auxiliar técnico;

      
C) Massagista devidamente credenciado;


D) Mesário;


E) Representante da SECUTE;


F) Atletas;

G) Representantes da imprensa devidamente credenciados.

CAPÍTULO VII - DO SISTEMA DISCIPLINAR

Seção I – Das Associações Desportivas

Art. 30º. A Associação Desportiva que incluir jogador em situação irregular ao longo de uma partida, perderá os pontos da partida em disputa.

Parágrafo Único: A equipe adversária que eventualmente tenha se sentido prejudicada, tem até as 11(onze) horas do primeiro dia útil após a disputada da partida para apresentar requerimento de protesto junto ao setor de protocolo da Prefeitura Municipal.

Art. 31º. No caso de eliminação de alguma Associação do campeonato, os resultados já obtidos dentro da fase em disputa não serão anulados e os pontos das próximas partidas serão revertidos em favor dos adversários como vitória pelo placar de 1x0.

Art. 32º. A Associação Desportiva que não mantiver seu campo em condições de jogo, terá como pena, a perda de mando de campo de todas as próximas partidas até o final do campeonato e multa (até quatro vezes).

Art. 33º. Os dirigentes ou comissão técnica que representam as equipes, e que venham a agredir a arbitragem ou os representantes da Secretaria Municipal de Cultura, Turismo e Esporte (SECUTE), terão como penalidade a eliminação da Associação que representam da respectiva competição. 

Art. 34º. A Associação que formular protesto, deverá entregá-lo junto ao setor de Protocolo da Prefeitura Municipal, até às 11 horas do segundo dia útil que se seguir à partida, bem como apresentar as provas necessárias, sob pena de rejeição por intempestividade.

Parágrafo Único: O protesto deve ser assinado pelo Presidente e/ou Vice-Presidente da Associação Desportiva.

Art. 35º. Caso o árbitro escalado para a partida reconheça situação de absoluta falta de segurança para a realização do evento, mesmo que previamente ao início ou após o seu término, a equipe mandatária ou causadora exclusiva da situação poderá sofrer as seguintes punições:

I – Perda de mandos de campo;

II – Perda de pontos;

III – Imposição de multas e

IV – Eliminação.

Art. 36º. A Associação Desportiva que não comparecer ao campo para jogar perderá por Walkover (WO) e estará eliminada do campeonato atual, além de multa (até quatro vezes).

Parágrafo Único: Os atletas da Associação Desportiva que não comparecerem para a disputa de seu jogo arcarão com multa (até duas vezes), individualmente, excetuando-se aqueles relacionados na súmula da partida.

Art. 37º. Qualquer um dos integrantes da Associação Desportiva que fizer declarações públicas, seja em página pessoal ou nos meios de comunicação, acerca da atuação da arbitragem, ou de decisão dos representantes Secretaria Municipal de Cultura, Turismo e Esporte (SECUTE), de modo que cause sensacionalismo, denigra o nome da entidade ou perturbe a harmonia entre as equipes, será punido com multa (até quatro vezes)

Art. 38º. Em caso de confusão generalizada* entre as Associações Desportivas, ambas serão eliminadas da competição atual, além de punidas com multa (até dez vezes).
§1º. Caso seja possível identificar, de forma clara e inequívoca, individualmente os incitadores e causadores dos tumultos, as punições serão individualizadas aos respectivos perpetradores, devendo as Associações Desportivas envolvidas anuírem com o reconhecimento destes.

§2º. Na hipótese do parágrafo segundo, será válido o placar vigente no momento da paralisação.
* Neste regulamento entende-se que confusão generalizada é o tumulto, desordem, entrevero que envolva mais de três pessoas, onde seja difícil a individualização de conduta e resulte em vias de fato ou lesões corporais de qualquer natureza, a situação de absoluta falta de segurança para a realização da partida, seja em momento prévio, concomitante ou posterior ao evento, devendo ser registrada em súmula pelo árbitro da partida.

Seção II - Dos Atletas

Art. 39º. O atleta ou colaborador componente da Associação Desportiva punido com cartão vermelho deverá cumprir a suspensão automática de 01 (uma) partida.

Art. 40º. O Cartão vermelho recebido pelo atleta elimina o cartão amarelo recebido na mesma partida.

Art. 41º. Caso o atleta expulso se negue a deixar o campo, o árbitro concederá um prazo de dez 05 (cinco) minutos para a sua retirada.

§1º. Se a negativa persistir, o árbitro dará a partida por encerrada a partida, ficando o atleta eliminado da competição e sua equipe punida com a perda dos pontos em favor da Associação Desportiva adversária.

§2º. Na hipótese do parágrafo anterior, será considerada vitória da Associação Desportiva pelo placar vigente no momento do encerramento ou vitória pelo placar de 1 X 0, sendo aplicada a condição que melhor beneficiar aquela.

Art. 42º. O atleta punido não poderá participar de nenhuma outra competição promovida pelo Secretaria Municipal de Cultura, Turismo e Esporte (SECUTE) enquanto não tiver cumprido a penalidade que lhe foi imposta de forma integral, contando-se o prazo da suspensão a partir da data em que houver o pagamento da pena de multa.

Art. 43º. As punições serão aplicadas conforme a seguir:

§1º. Atleta punido com 03 (três) cartões amarelos* ao longo da competição:  cumprir a pena automática de 01 (uma) partida de suspensão.
* Os cartões são cumulativos e seguem válidos durante toda a competição, inexistindo hipótese de zeramento.
§2º. Atleta expulso pelo segundo cartão amarelo, que coloque a mão na bola, segure o adversário pela camiseta, ou chute a bola para longe: 01 (um) jogo de suspensão.

§3º. Atleta expulso por entrar violentamente na disputa da bola:  cartão vermelho direto e 02 (dois) jogos de suspensão.

§4º. Atleta que praticar dentro e fora das dependências esportivas atos censuráveis, ou assumir por gestos e palavras, atitude contra a disciplina e moral desportiva: suspensão de 75 (setenta e cinco) dias, mais multa (até quatro vezes)

§5º. O atleta que agredir fisicamente a equipe de arbitragem ou representantes da Secretaria Municipal de Cultura, Turismo e Esporte (SECUTE), desde a escalação até 24 horas após o término de uma partida ou da competição: Suspensão de 365 (trezentos e sessenta e cinco) a 720 (setecentos e vinte) dias, mais multa (até cinco vezes)

§6º. Atleta que falsificar ou usar documentos falsos a fim de obter registro de participação para si ou para outrem, ou para servir de prova perante a Secretaria Municipal de Cultura, Turismo e Esporte (SECUTE), autoridades ou equipes: Suspensão de 720 (setecentos e vinte) dias.

§7º. Atleta que invadir o local da competição, promover desordem em dependência desportiva por ocasião dos jogos ou outras atividades esportivas: suspensão de 180 (cento e oitenta) a 365 (trezentos e sessenta e cinco) dias, mais multa até (duas vezes)

§8º. Atleta, técnico, massagista ou dirigente expulso por agredir fisicamente seu adversário, colega de equipe, arbitragem, representantes da Secretaria Municipal de Cultura, Turismo e Esporte (SECUTE), ou membros da Junta Disciplinar Desportiva (JDD): suspensão de 365 (trezentos e sessenta e cinco) a 720 (setecentos e vinte) dias, mais multa (até quatro vezes).

§9º. Atleta, técnico, massagista ou dirigente expulso do banco de reserva por ofensas ao árbitro e seus auxiliares: suspensão de 30 (trinta) a 75 (setenta e cinco) dias de suspensão, mais multa (até duas vezes)

§10º. O atleta, que fizer declarações públicas nos meios de comunicação, acerca da atuação da arbitragem, ou de decisão dos representantes Secretaria Municipal de Cultura, Turismo e Esporte (SECUTE), de modo que cause sensacionalismo e venham a denegrir o nome da entidade ou perturbar a harmonia entre as equipes: multa (até duas vezes)

§11º. O atleta que for o pivô de uma confusão generalizada* que possa a vir a acontecer antes, durante e/ou após a realização de uma partida: suspensão de 365 (trezentos e sessenta e cinco) a 720 (setecentos e vinte) dias, mais multa (até quatro vezes)
§12º. Confusão generalizada* entre os atletas que possa a vir a acontecer antes, durante e/ou após a realização de uma partida, citados em súmula ou por filmagens que comprovem a sua participação: suspensão de 365 (trezentos e sessenta e cinco) a 720 (setecentos e vinte) dias, mais multa (até três vezes).
* Neste regulamento entende-se que confusão generalizada é o tumulto, desordem, entrevero que envolva mais de três pessoas, onde seja difícil a individualização de conduta e resulte em vias de fato ou lesões corporais de qualquer natureza, a situação de absoluta falta de segurança para a realização da partida, seja em momento prévio, concomitante ou posterior ao evento, devendo ser registrada em súmula pelo árbitro da partida.
Art. 44º. Toda a punição em dias e jogos condiciona o atleta a não participar de nenhuma competição promovida pela Secretaria Municipal de Cultura, Turismo e Esporte (SECUTE) até que cumpra a pena. 

CAPÍTULO VIII – DO SISTEMA DE DISPUTA

Art. 45º. A Primeira fase do Campeonato Municipal de Futebol de Campo dessa Categoria Master 43 será em uma chave em forma de rodadão (todos contra todos) sendo que as 04 (quatro) equipes classificadas irão para a semifinal, e a equipe com melhor campanha levará os jogos da semifinal e final.

Art. 46º. A Semifinal os jogos serão eliminatórios simples entre as equipes com melhor campanha na 1° fase com os seguintes confrontos:

1º classificado x 4º classificado 

2° classificado x 3°classificado 

Art. 47º. A final será entre os vencedores dos confrontos da semifinal.

CAPÍTULO IX - DAS DISPOSIÇÕES GERAIS

Art. 48º. Cada Associação Desportiva arcará com as responsabilidades de deslocamento dos seus atletas e colaboradores até o local do jogo.  

Art. 49º. No caso em que ambas as equipes se apresentarem para a disputa de uma partida com fardamentos da mesma cor, a equipe com mando de campo deverá providenciar a troca por um fardamento de cor diferente, no prazo de quinze 15 (quinze) minutos após ter sido notificado pelo árbitro da partida.

Art. 50º. Em caso de igualdade de pontos entre as Associações: 

§1º. Entre duas Associações, o resultado será definido através do confronto direto;

§2º. Entre mais de duas Associações o resultado será considerado como critério de desempate:

1º - Maior número de vitórias

2º - Saldo de gols

3º - Gols sofridos

4º - Gols pró

5º - Cartões vermelhos

6º - Cartões Amarelos

7º- Sorteio

§ 3º. Nas partidas da semifinal e final em caso de empate no tempo normal haverá cobrança de 05(cinco) penalidades intercaladas até sair o vencedor.

Art. 51º. A súmula e o relatório da equipe de arbitragem são os documentos oficiais para aplicação da punibilidade das infrações contidas neste regulamento. 

Art. 52º. Qualquer partida do campeonato, somente poderá ser suspensa antecipadamente por decisão da Secretaria Municipal de Cultura, Turismo e Esporte (SECUTE), juntamente com a arbitragem até as 11 (onze) horas do dia do referido jogo. 

Art. 53º. Durante o desenrolar da partida, a suspensão do jogo, é de competência exclusiva da arbitragem e poderá ocorrer nos seguintes casos:

A) Falta de segurança verificada;

B) Conflitos ou distúrbios graves dentro ou fora do campo de jogo;

C) Mau tempo ou impraticabilidade do campo de jogo;

Art. 54º. No caso de suspensão de uma partida, o árbitro deverá relatar minuciosamente na súmula de jogo as irregularidades constatadas, podendo se julgar necessário, efetuar um relatório-extra para esclarecimentos dos fatos. 

Art. 55º. As súmulas das partidas deverão ser entregues pela arbitragem, até as nove (09) horas do primeiro dia útil após a sua realização, na Secretaria Municipal de Cultura, Turismo e Esporte (SECUTE).

Art. 56º. O Município de Santo Augusto não se responsabiliza pelos danos e acidentes que os participantes do campeonato venham a praticar ou sofrer antes, durante e após as partidas, nos locais de realização da competição ou em trânsito.

Art. 57º. É fixado o valor da multa no patamar de 30% (trinta por cento) do valor do salário mínimo vigente.

Art. 58º. A premiação do Campeonato Municipal de Futebol de Campo Categoria Master 43, será em conformidade com a tabela abaixo:

	Equipe Campeã

Cheque

 R$ 2.750,00

01 Troféu

R$ 499,00

28 Medalhas 

R$ 263,20

Total

R$ 3.512,20



	Equipe Vice-Campeã

Cheque

R$ 2.500,00

01 Troféu

R$ 355,00

28 Medalhas 

R$ 263,20

Total

R$ 3.118,20 



	Equipe Classificada em 3º Lugar

Cheque

R$ 2.000,00

01 Troféu

R$ 272,45

28 Medalhas

R$ 263,20

Total

R$ 2.535,65 



	Equipe Classificada em 4º Lugar

Cheque

R$ 1.500,00

01 Troféu

R$ 272,45

Total

R$ 1.772,45



	Goleiro Menos Vazado

01 Troféu

R$ 134,00



	Artilheiro do Campeonato

01 Troféu

R$ 134,00



	Arbitragem

14 jogos x R$ 670,00

R$ 9.380,00



	Total

R$ 20.586,50




Art. 59º. Todas as multas baseadas em valores correspondentes a salário mínimo, deverão ser quitadas junto a Secretaria Municipal de Finanças, no 2º andar do Prédio da Prefeitura, devendo a cópia do comprovante ser entregue junto a Secretaria Municipal de Cultura, Turismo e Esporte (SECUTE).

Art. 60º. A Junta de Desportiva Disciplinar - JDD julgará os casos que a ela forem encaminhados, embasada nesse Regulamento e pelo Código Brasileiro de Justiça Desportiva – CBJD.
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